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Bogstavbyen

Pitch
Bogstavbyen er et gamification-projekt i Unreal Engine, rettet mod børn i indskolingen. Det 
er et third-person spil, hvor spilleren styrer en karakter, der kan skifte tøj og tilpasse sit 
udseende. Spillet indeholder et belønningssystem, hvor spilleren kan optjene nyt tøj og 
accessories ved at løse et antal sproglige opgaver korrekt.

Spillet er designet til at gøre sprogindlæring sjov og engagerende for børn ved at kombinere 
læring med interaktive og visuelle belønninger.

Koncept
Oversigt

• Genre: Language Learning/Educational
• Målgruppe:

• Børn (6 - 10 år)
• Platforme & systemkrav:  

• iOS
• Android / Chromebook
• Windows

Tema & miljø
Bogstavbyen er en farverig og levende by, hvor sprog og læring smelter sammen i et 
eventyrligt miljø. Byen er fyldt med vibrante farver, bløde pasteller og klare nuancer, der 
skaber en venlig og motiverende atmosfære for børn i indskolingen.

Lær mere om tema og miljøet her , , og omkring karaktererne her
.

 Locations  Story
 Characters
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https://app.nuclino.com/t/b/e68f3a59-3b8a-4f7c-ac80-0d80d740fd58
https://app.nuclino.com/t/b/420c7893-d364-4c00-9d86-08b3ea5188ba
https://app.nuclino.com/t/b/97cfedbf-77b5-4061-b940-d6bdd828dba3
https://www.nuclino.com
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